TSU Programmieren in C++

Text als Resource

Ziel, Inhalt

Mit dieser Anleitung kann man Text in einer Resource speichern und
mit einer Klasse TextResource verwenden
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Text als Resource

Diese Datei findest du zum Download auf:
www.devmentor.ch/teaching/additional/TextResource/TextResource.pdf
Beispielcode mit der Klasse TextResource findest du auf:
www.devmentor.ch/teaching/additional/TextResource/TextResource.zip

Was sind Resourcen

Programme bestehen im Normalfall aus Code. Ein Programm enthalt aber
auch weitere ,,Dinge“ wie Bitmaps oder Icons, die das Programm zur Anzeige
braucht. Diese speziellen Daten sind keine Programmdaten befinden sich
aber auch in der Exe-Datei. Solche Daten nennt man Resourcen.

Resourcen in Konsolenapplikationen

Resourcen werden ublicherweise von Windows-Applikation verwendet, also
Applikationen die Fenster, Menus etc. haben. Es ist jedoch auch moglich in
einer Konsolenanwendung Resourcen zu verwalten. In unserem Fall wollen
wir einfach einen Text als Resource in der in der exe Datei ,,verstecken“.

Anleitung

Diese Anleitung gilt fur das Visual Studio 6. Mit Visual Studio .NET kann man
aber ahnlich vorgehen.

Einfligen der Resource

Wahle im Menu ,,Einfugen* den Menupunkt Resource (Ctrl + R). Ein Dialog
erscheint wo man einen Resourcen-Typ auswahlen kann.

|mpart...
Custarn. .

Cancel

i

abe Sting Table
"TEXT"
EE]

3 Toaolbar

Wersion

In der englischen Version musst du nun den Knopf ,,Custom...“ drucken. Das
ist in der deutschen Version so etwas wie ,,Selbstdefiniert...“ oder
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»Eigene...“. Jetzt hast du die Moglichkeit einen eigenen Resourcentyp zu
definieren. Ich habe den TEXT typ definiert.

Rezource bpe;

ok |
[TEXT |

Cancel

Nun erscheint ein Hex-Editor mit dem man die Resource editieren kann. Der
Editor weiss nichts von Text, darum zu Beginn dieser komische Editor. Wir

werden uns aber zu helfen wissen.

*., TextResource - Microsoft Visual C++ - [Test.rc - IDR_TEXT2 ("TEXT") *] ol =l
2 File Edit View Insert Project Buid Tools Window Help | {F3] ’E ez | Ly Ilemuve[lh j | 3 |
W g == x|
«|x| | bDOOOO 41 42 43 ABC
Workspace TextResource' 1 p
EREE TextResource files
2] Source Files
A Header Files
il | |
. EIass\-’i...l Flesour...l FiIe\-’iewI— 4 | _’I
A

Fieady
Durch Eingabe einiger Hexzahlen erscheint rechts Text. 41 entspricht 65 was

der ASCII Code von A ist.

Speichern der Resource
Wenn du nun speichern wahlst oder Ctrl + S drlickst erscheint der
Dateidialog. Gib der Resourcendatei einen Namen.

saveas 2] x|

Save in: |L’lehr _j = £ Ef-

PDebug
Test.n:

File name: Itest_n: Save I
Save as type: IHesu:uun::e Script {nc) j Cancel |
A
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Jetzt mussen wir noch dafur sorgen, dass die Resourcen ganz in das Projekt
kommen. Fuge die .rc Datei in das Projekt ein, als wirdest du eine .h oder
.cpp Datei einfligen.

Y
Workspace "TextResource' 1 project(s)

=R TextResource files

El{ﬂ Source Files

------ (1 Header Files
-3 Fiesource Files

i Elass"v’iewl Fiesu:uuru:e‘u’iewl Fileiew |
Du bemerkst nun sicher den neuen Tab fiur ResourceView!

Y

EIEI Test resources
E|{—3 "TE=T"

B3 Classvi... | Resaur... | File"»-"iewl

Hier ist die Resource, die du erzeugt hast. Jede Resource hat einen Typ-
hier ,,TEXT* und eine ID, hier IDR_TEXT1. Durch Rechtsklick auf diese
Resource kannst du dir die Eigenschaften ansehen und andern! Flige auch
die Datei ,,resource.h® in das Projekt ein. Diese enthalt die Konstante
IDR_TEXT1.
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Andern der Resourceneigenschaften

Custom Resource Properties |
=l ? Rezource |

ID: [IDR_TEXT |

Language: IGerman [Switzerlar j

Condition: I

File name: Ite:-ct'l.t:-:t ¥ Extemnal file

Der Knopf External file gibt an, dass sich der Inhalt in einer besonderen
Datei befinden soll. Ich habe einfach den Dateinamen auf text1.txt
geandert!

.. TextResource - Microsoft Visual C+ + - [texti.bet] E = |EI|5|
Fle Edit ¥iew Insert Project Buid Tools Window Help |E|ﬁ@ ‘
Eﬂllemuveﬂh j| - ‘ [ I =18] x|
=] A =
Waorkspace TextBesource: 1 p
E|--- TextResource files
=3 Source Files
- e[ Testre
[:l Header Files
E-£3 Resource Files
e e
| | * o
i I:Iass\."i...l Hesour...l FiIe"JiewI_ [4]] _’ILI
Ready Ln1.Col1  [REC [COL[0%F [READ o

Achte darauf, dass die Datei text1.txt sich im Verzeichnis der Resource files
befindet.

Editieren des Textes
Editiere nun den Text.

Die Klasse ResourceText

Behandlung von Resourcen

Die Klasse ResourceText nimmt dir die Behandlung von Resourcen ab und
liefert einfach einen string, in dem sich der Text der Resource versteckt!
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Einfiigen aller notigen Dateien
Flige alle Dateien ein, so dass das Projekt so aussieht:

k|
Waorkspace 'TextResource': 1 project(s)
=8 TextResource files
=43 Source Files
...... main.cpp
----- ] Testrc
----- [#] TextResourcelmpl.cpp
=3 Header Files
------ resource h
- [E] TextResourcelmplh
=44 Resource Files

-] External Dependencies

B8 Class\iew I Hesnurce\-"iewl |_|§| Filetigw |

Erzeuge nun ein main. Hier ein main mit einem kleinen Test:

#include "TextresourcelImpl.h"
#include "resource.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{
TextResource r("TEXT", IDR_TEXT1);
cout << r.str();
return 0;

}

Die Klasse ResourceText hat nur einen Konstruktor und eine Methode str().
Der Konstruktor benotigt den ResourcenTyp (hier ,,TEXT“) und die ID der
Resource, die in der Datei Resource.h definiert ist. Die Methode str() liefert
einfach den string!
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